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UN SERIOUS GAME EN/GENIE MECANIQUE
POUR DECOUVRIR, APPRENDRE, FABRIQUER

Né au Centre universitaire Jean-Francois Champollion, Mecagenius est un jeu sérieux, en ligne,
destiné aux étudiants en formation de Génie mécanique. Mecagenius est un outil adapte au public
de la génération Y, aux enseignants, aux différents contextes d'usage en formation.

Le jeu se déroule dans un monde futur, ou l'espece humaine a dd quitter la Terre pour partir a la recher-
che de nouvelles planetes viables. Vous incarnez une jeune apprentie ingénieur en terra-formisation,
nommée « Ingénius ». Lors d’'une mission d’observation, de violentes perturbations ont fait dévier votre
vaisseau de la trajectoire programmeée, vous obligeant a utiliser une technologie de survie : plonger
dans un incubateur induisant un état de stase.

Le vaisseau finit par s’écraser sur une planete inconnue. Votre commandant vous confie la mission de
remettre la navette en état. Pour cela, vous devrez, grdce a vos compétences en mécanique, relever dif-
férents challenges vous permettant d’obtenir des outils, des matériaux, des plans de construction, pour
fabriquer les piéces nécessaires a la réparation de votre incubateur dans un premier temps.

L'univers de Mecagenius propose des fonctionnalites présentes traditionnellement dans les jeux
vidéo : inventaire et assemblage d'objets collectés, monnaie d’échange : Mecagold, niveau
d’expérience du joueur, systeme d’achat/vente, arbre des talents, construction de robots.
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Voir une vidéo sur : http://mecagenius.univ-jfc.fr/
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Mecagenius est un outil pédagogique de type Learning Game. De la découverte d'un atelier de fabrication a
l'optimisation d’une production sur machine-outil 8 commande numérique, il propose plus de deux cents
activités pedagogiques scénarisées, chacune d’'une durée moyenne de 3 mn, réparties sur trois niveaux de
formation. Pour chaque niveau, les activités sont organisées selon un parcours pédagogique preétabli et
paramétrable, pour s’adapter a tous les contextes d’enseignement.

Prise de références en tournage

DEUX MODES D’ACCES SONT ORGANISES :

LE SCENARIO NARRATIF : il guide l'apprenant dans les trois LE JEU PRESENTE DEUX VERSIONS :
grandes salles du vaisseau, a travers une dizaine de modeles
x»d‘.actwﬂés fonctionnant chacune avec des bibliothéques de LA VERSION BAC comporte les activités et niveaux délimités par les
qui se renouvellent a chaque utilisation. Un accom- référentiels de 'enseignement secondaire (146 activités)*
: pédagogique personnalisé est proposé a LA VERSION FULL comporte la totalité des activités et des niveaux
. af.:'tivité, avec aide et feed-back. de jeu (201 activités).*

Mecagenius sera disponible pour un groupe pilote
dans plusieurs établissements a la rentrée 2012,
tiL Mise en Pourlannée 2012-2013. Pour en savoir plus :
Contact pédagogique : Cathy Lelardeux, Universitée
Champollion. catherine.lelardeux@univ-jfc.fr,
Pierre Lagarrigue Université Champollion.
pierre.lagarrigue@univ-jfc.fr

Contact chez l'éditeur : Sébastien Beck, KTM Ad-
vance: sebastien.beck@ktm-advance.com

ative détaillée de référentiels



